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OBJETIVO(S) GENERAL(ES)DE LA ASIGNATURA

El estudiante conocera la teoria de agentes (los formalismos, las técnicas de representacion y los razonamientos acerca de
agentes) y sus posibles aplicaciones en ambientes computacionales distribuidos.

TEMAS Y SUBTEMAS

1.
. Ldgica de primer orden.

. Unificacion, resolucion.

. Sistemas de reescritura.

. Representaciones de mundos de

Lenguajes especificos de agentes
2.1. Lineas de tiempo, autdmatas y g

2.3. Agentes distribuidos.

Ldgicas de agentes
3.1. Ldgica de primer orden.
. Teorias computacionales.

. Problema del tiempo.

. Sincronizacion.

Agentes racionales
4.1. Restricciones reactivas.

4.3. Ingenieria del conocimiento.
4.4. Ontologia agente-ambiente.

Agentes reactivos

5.1. Suposiciones del mundo.

5.2. Reactividad ciega.

5.3. Capas de reaccion de Brooks.
5.4. Ontologia.

Una introduccion a la modelacion de agentes

agentes.

. Paso de mensajes: envios y recepciones.

rafos.

2.2. Modelacidn y razonamiento sobre agentes.

2.4. Temas de implementacion de agentes.

. Sensores y protocolos de informacion.

. Formalismos de planeacion y técnicas de blsqueda.

4.2. Restricciones de recursos (tiempo, espacio).

TOTAL DE HORAS




6. Agentes hibridos (racionales y reactivos)
6.1. Necesidades de razonamiento y reactividad.
6.2. Capas de reaccion de Brooks y modelo ciclico de Kowalski.
6.3. Ontologia.

7. Agentes sociales (sistemas multi-agentes)
7.1. Eleccion del lider.
7.2. Agentes cooperativos.
7.3. Agentes hostiles.
7.4. Sistemas tolerantes a fallas y temas de seguridad

8. Inteligencia coordinada
8.1. Planeacion (coordinacion).
8.2. Problemas de consenso.
8.3. Modelacion e implementacion distribuida via paso de mensajes.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Listas de ejercicios, lecturas, y programas basicos en algun lenguaje de programacion de computadoras con facilidades de
interconexién.

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION

Examenes parciales y final. Evaluacién general de conocimientos por medio de realizacién de proyectos. Esto tendrd una
equivalencia del 100% en la calificacion final.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Maestria o doctorado en areas de ingenieria y/o ciencias de la computacion o afin. Con experiencia en esta modalidad
educativa.
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